






APPLE-MINUS PER APPLE-PLUS 


Una caratteristica fondamentale del- 
f'uomo è che non è mai completamente 
soddisfatto: dagli una Ferrari e troverà si- 
curamente qualche difetto. magari quasi 
trascurabile. Nel monda dei Personal 











...OVVero, come aggiungere 


le minuscole al vostro 


Apple Il 


Computer la situazione non cambia: non è 
ancora stato prodotto "IL" calcolatore 
che soddisfa pienamente tutti gli utilizzato- 
i. L'Apple IT. ad esempio. ha nunierosì 
vantaggi, come fina notevole possibilità di 
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espansione sia Hardware {schede di inter- 
faccia. modem. convertitori A D e DA 
etc.) che Software (Pascal. CP M, Fortran. 
Cobol etc.ì. inoltre offre all'hobbista la 
possibilità di “entrare” facilmente nella 
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macchina attraverso il monitor ROM e 
guidato dalla dettagliatissima documenta- 
zione. Per contro, ha alcuni limiti come la 
mancanza di caratteri minuscoli, il video a 
40 colonne ed una tastiera un po’ limitata. 
Per la visualizzazione delle minuscole 
ci sono due metodi alternativi. J] primo. e 
per ovvi motivi il più diffuso. è il metodo 
software basato su uno SHAPE TABLE 
contenente tutto il set di caratteri ASCII e 
visualizzarli sul video grafico in alta risolu- 
zione. Questo è il metodo usato (con ottimi 
risultati) nel TOOLKIT. Lo svantaggio di 
un simile metodo risiede nel fatto che occu- 
pa sempre 8K di memoria e olire alla sua 
intrinseca lentezza. non è compatibile con 
. una stampante. Il secondo è. come nel no- 
stro caso, quello di modificare l'Apple a 
livello Hardware, cambiando il generatore 
di caratteri con una EPROM programma- 
ta con i dati necessari per formare tutti i 96 
caratteri ASCII con una matrice di 5 per 8. 
Non spaventatevi, è semplice. La matrice 
5x8 consente. tra l'altro, di formare le 
lettere g. j. p. q € y coni “discendenti”, per 
renderle più leggibili. La modifica descritta 
in questo articolo è applicabile solo agli 
Appie II Europlus, cioé macchine con 
scheda madre Rev. 7 in poi: per essere 
sicuri possiamo togliere il coperchio del- 
l'Apple e verificare che l'ultima cifra del 
numero presente sull'area bianca tra Fali- 
mentatore ed il connettore di espansione 
zero sia un 7. Se è un 6 o un numero 
inferiore, la semplice sostituzione del gene- 
ratore di caratteri non è possibile a causa di 
una incompatibilità tra i piedini dei due 
integrati. È importante che non si tenti di 
montare la EPROM su questa versione 
dell'Apple che rovina istantaneamente la 
EPROM e potrebbe danneggiare anche 
l'Apple stesso. Poiché la maggioranza de- 
gli Apple in circolazione in Halia sono del 
tipo Europlus versione 7 riteniamo suffi- 
ciente. per il momento, limitare la descri- 
zione a questo modello. Se ci sono lettori 
interessati alla modifica per i modelli pre- 
cedenti alla versione 7, che richiede un pic- 
colo circuito stampato, possono scriverci: 
a seconda del numero delle richieste po- 
tremmo affrontare l'argomento in un futu- 
ro articolo. 


La EPROM del tipo 2716 (a singola ali- 
mentazione) può contenere fino a 256 ca- 
ratteri da 8 x 8 bit. ma uno studio detta- 
gliato dell'indirizzamento del generatore 
di caratteri rivela che. a causa della necessi- 
tà di poter visualizzare i caratteri in inverse 
e lampeggiante. è possibile visualizzare so- 
lo 96 caratteri. Questi sono divisi in tre 
gruppi: 32 per i segni, simboli e numeri; 32 
per le lettere maiuscole e 32 per le lettere 
minuscole. Il contenuto della EPROM è 
organizzato in modo da riprodurre la ta- 
bella 7a pagina 15 dell'Apple 11 Reference 
Manualcon una eccezione: i segni e numeri 
da SEO a SFF (224 a 255) che compongo- 
no le ultime 2 colonne sono stati sostituiti 
dalle minuscole. Inoltre sono state inserite 
le lettere à è, i, ò e ù che possono essere 
stampate con le stampanti Centronics 737 
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1 HOME: PRINT "MOMENTO"; 
10 FORT =0 TO 255 

POKE I + 17152, PEEK ti + 17464) + 128 
20 POKE I + 17403, PEEK (I + 17920) 

ü PCKE I + 16396, PEEK (I + 17920) + 128 
POKE I + 16334, PEEK (I + 17920) 
POKE I + 16440, PEEK (I + 17484) 
PRINT *,° 
NEXT 


PRINT "FINE" Figura 2 


10 X = 16384 
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sto delle minuscole appaiono i segni ed i 
numeri. 

Per la EPROM potete procedere in due 
direzioni: se avete un programmatore di 
EPROM per l'Apple. potete far da soli 
introducendo i dati riprodotti nella figura 
i a partire dalla locazione $4500 fino alla 
locazione $47FF. Questi sono i dati relativi 
ai 96 caratteri, cioè gli ultimi tre gruppi da 


20 DATA 1,2,4,8,16,32,64,128,256: FOR J = Ò TO 7: READ AU): NEXT 


30 FORX=XTOX+7 
40 N = PEEK (X) 


50 FORJ =7 TO OSTEP - 1!B= AI) 
60 IFN> = BTHENN = N- Bi PRINT "X“} GOTO 80 


70 PRINT "." 

SO NEXT J 

90 PRINT 

100 NEXT 

110 PRINT! PRINT ! GOTO 20 


e 739 con il relativo commutatore predi- 
sposto per la lingua italiana. Con le nor- 
mali routine di output (PRINT in BASIC 
o JSR FDFO in linguaggio macchina) non 
è possibile visualizzare le minuscole in in- 
verse o flashing: infatti l'inverse di una 
lettere minuscola produce un segno o nu- 
mero corrispondente alla sua posizione nel 
primo zruppo di 32 caratteri. Per vedere 
tutti i caratteri possiamo dare il co- 
mando: FOR 1=32 TO 127 : PRINT 
CHRSM: : NEXT 

Eseguendo questa istruzione nei modi 
INVERSE e FLASH vediamo come al po- 








Ecco eume i presenta una Nehcen 
dopo ia mraditica. 


u deit Apple Writer 


19 A$ = “"8MSCMICROCOMPUTER* 

zo GOSUB 59 

30 END 

49 REM 

50 PEM 

40 REM 

70 REM 

30 REM «#%* SUBER. CONVERSIONE *4% 
90 FORJ =1 TO LENIAS:L = 32 
100 L$ = MIDS (AS,T,1): IF L$ = 
110I= AGC i MIDS (As, MD IFIC ASC" 











32 caratteri. Facendo girare il programma 
in Applesoft riportato in figura 2 
mia la fatica di duplicare a mano tuttii dati 
da $4000 fino a S44FF! Alla fine conviene 
salvare i dati su disco usando come nome, 
ad esempio, MINUSCOLE: 

BSAVE MINUSCOLE. AS4000.LS800 
(RET) 

ll programma riportato nella figura 3 
serve a visualizzare i caratteri sullo scher- 
mo, per verificare che i dati siano giusti. E 
caratteri compresi tra $4200 e $4400 hanno 
il settimo bit settato per poter funzionare 
correttamente nel modo Flashing. quindi 
non disperate quando vedete una riga ver- 
ticale a sinistra durante la visualizzazione 
di prova. 

Se non avete a disposizione un program- 
matore di EPROM, oppure se lo avete ma 
volete risparmiare un po' di lavoro, potere 
acquistare la EPROM già procrammata 
presso di noi (vedi istruzioni). * 

Ora che abbiamo una macchina che può 
riprodurre tutti i 96 caratteri ASCII, rima- 
ne il problema di poter inserire le minusco- 
le dalla tastiera che, purtroppo. è limitata 
alle maiuscole. Nel prossimo numero pub- 
blicheremo una routine in lingu. 
china con la quale è possibile inserire le 
minuscole direttamente da tastiera usando 
il tasto SHIFT, cioé esattamente come nel- 








"ORL$ = "2" THEN T=7T+ lIL=0-44#(L$ = "g" 
CRI ASC ("7 THENL=0 


120 PRINT CHR$ (I + 1): NEXT Ji PRINT (RETURN 
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.. OVVero, come aggiungere 


Seconda parte 


Nel numero scorso abbiamo presentato un 
Kit supereconomico per aggiungere le minusco- 
le all'Apple FT ed anche le istruzioni necessarie 
per modificare Apple Writer in modo da visua- 
‘zzare le minuscole sullo schermo. Inoltre è sta- 
ta descritta una semplice modifica Hardware 
che consiste nel saldare un filo al tasto dello 
SHIFT e collegarlo all'ingresso numero due del- 
lo zoccoletto dei Paddle per poter finalmente 
usare la tastiera dell'Apple TEcome una normale 
macchina da scrivere con lo SHIFT senza dover 
usare il tasto ESC per produrre le maiuscole. 

Questa volta presentiamo la routine, promes- 
va nel numero scorso. che permette l'uso delle 
minuscole anche con l'Applesoft. I programma 
in iinguaggio macchina. riprodotto in figura | 
nella versione disassemblato e commentato € 
nella figura 2 nella versione puramente esadeci- 
mille, viene caricato in memoria a partire dalla 
locazione $300. Come al solito si entra in moni- 
torcon CALL-151 e si inserisce il codice oggetto 
della figura 2. Alla fine deil inserimento bisogna 
assemblare icon 300L) e confrontare il listato 
con quello della figura 1. Se non ci sono errori 












possiamo saltarlo. ad esempio, con il nome 


MINUS.CODE come segue: 
BSAVE MINUS.CODE.AS300.LS9% Return) 


Ora non ci resta che farlo girare: se si trova già 
in memoria basta eseguire un CALL 768 da 
Appiesoft oppure 300G dal monitor. Se invece 
non è ancora stato caricato da disco basta il 
comando BRUN MINUS.CODE. Per avere a 
disposizione le minuscole automaticamente al- 
l'accensione della macchina non ci resta che in- 
serire la seguente riga nel programma di HEL- 
LO: 





10 PRINT CHR S4 BRUN MINUS.CODE" 


Ovviamente dobbiamo anche includere il file 
MINUS.CODE sul nostro disco di BUOT'ing. 
Notiamo che i tasti funzionano come al solito: 
premendo ad esempio una A viene fuori una A 
maiuscola sullo schermo. Premendo invece con- 
temporaneamente lo SHIFT ed il tasto “A” viene 
fuori la ʻa minuscola. È quindi l'opposto di 
quanto accade su una macchina da scrivere, ma 
poiché di solito la programmazione viene ese- 
guita in maiuscolo con le minuscole incluse prin- 
cipalmente negli statement di PRINT ed IN- 
PUT abbiamo ritenuto preferibile questa solu- 


le minuscole al vostro 


Apple Il 


zione (del resto adottata nella maggior parte dei 
computer}. Ci sono tre tasti il cui funzionamen- 
to è un po” anomalo: sono la la Mela <P. 
Ognuno di questi tasti, premuto da solo, produ- 
ce ovviamente il carattere maiuscolo (N.M e P): 
premendo invece contemporaneamente anche 
lo SHIFT vengono fuon i caratteri minuscoli. 
Nell'Applesott normale verrebbero fuori i segni 
“Jeu. Per produrre questi occorre semplice- 
mente premere il tasto Cirl insieme allo SHIFT 
ed il relativo tasto, T Ciri è usato anche per 
produrre le lettere accentate. Sono disponibili le 
lettere à, è. i. ò e ù, ottenibili premendo SHIFT. 
Ctrl ed uno dei tasti A, E, I. O e U. Se avete una 


stampante Centronics 737 o 739 collegata al 
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vostro Apple II. queste lettere accentate posso- 
no essere stampate se la stampante è stata predi- 
sposta per la lingua italiana con i relativi micro- 
switch interni. 

Come già accennato le minuscole saranno 
usate principalmente negli statement di PRINT 
ed INPUT. Non possono essere usute nei nomi 
delle variabili, perché l'Applesoft non le ricono 
sce e indica SYNTAX ERROR. Il DOS è molto 
più tollerante e possono benissimo essere usati 
nei nomi dei file o programmi ed infatti appaio» 
no anche sul CATALOG. 

Come spiegato più avanti. dopo un eventuale 
RESET della macchina occorre riabilitare la 
routine con un CALL 768. 














Se non volete programmare ia EPROM, ve la forniamo noi 


Se non avete a disposizione un programmatore di EPROM, potete acquista- 
re la EPROM già programmata presso la Technimedia: il prezzo è di 
L. 25.000, comprese spese di imballo e spedizione. 


Il pagamento può essere effettuato tramite conto corrente n. 14414007 
intestato a: Technimedia s.r.l., Via Valsolda 135, 00141 Roma, oppure trami- 
te vaglia postale (in entrambi i casi compilate esattamente la causale di 
versamento e non inviate ulteriori comunicazioni postali). 

Se preferite, invece, un invio più rapido inviateci una lettera con allegato un 
assegno di c/c bancario o circolare dello stesso importo intestato a Techni- 


media s.r.l. 
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i200- 
t302- 
0304- 
0306- 
0308- 
030E- 
030C- 
030D- 
030F- 
t314- 
0213- 
0315- 
0317- 
0319- 
031A- 
ta- 
aif- 
0320- 
0321- 

324- 
0326- 
0328- 
022A- 
0220- 
032F- 
0332- 
0334- 
0325- 
03967 
nae- 
0334- 
0330- 
032F- 
0342- 
0344- 
0546- 
0348- 
024A- 
034E- 
0234D- 
0234F- 
0351- 
6352- 


355- 





© 
CERI 
NI 
N 

i 











A? 
85 
A? 
85 
20 
60 
48 
ce 
90 
29 
29 
09 
91 
68 
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oc 
38 
03 
39 
EA 


03 


03 


di 


01 


Di 


FD 


3 FD 


co 


LDA 
STA 
LpA 
ETA 
JSF 
RTS 
FHA 
CME 


AND 
AND 
ORA 
STA 
FLA 
STX 
JSF 


TSX 
LDA 
CMF 
ENE 
LDA 
STÅ 
LDA 
STA 


FLA 
ETS 
CMF 
ENE 
LCA 
JMF 


. JSR 


CHF 
ECS 
CHF 
BCC 
BETS 
CMF 
EEQ 
CHE 
ENE. 
DRA 
AND 
RTS 
CHF 
ENE 
DRA 
RTS 
EIT 
EMI 
ORA 
CHF 
EEG 
CMF 
ENE 


AND 





4400 
458 
#503 
$39 
$03EA 


#5E0 
$0313 
#51F 
453F 
#$40 
($28), Y 


$00 
$033F 


$0106,X 
4477 
$0332 
4055 
$0106,% 
4405 
#0107,X 
$00 


$995 
$055C 
($28), Y 
$FDOA 
$FDIE 
#$C0 
$034E 
EsAN 
$034F 


#40E 
80357 
44001 
LATE 
spe 
4$E' 


sco, 
$n35F 
44FU 


$C063 
$0366 
#20 
+SEE 
$025E 
4$ED 
$0373 
4440 
4$0F 


tAn 
$037A 
4$C0 


4165 
$0380 
#4FD 
FEAF 
$0386 
LEIES 
#66 
$0280 
41$E0 
4569 
40392 
4$FE 
#$61 
$0398 
4$FE 


Cantare KSWL e KSWH con $30C 


Collegare DOS 

Fitornare al chiamante 

Salvare ACC. 

Convertire se necessario minuscole in 
maiuscole e sostituire 11 cursore 
lampeggiante 


Riprendere ACC. 


Salvare ACC. 
Trasferire Etack Pi 
Carica ACC, dallo et 
Chiamata da $F177 ? 
No, quinti RTF ro-male 

Si, quindi car Stack in S in modo 
che dopo RTS, :1 Froorgm Counter sì 
trovi a $334 












Freccia destra” 
Si, auindì usa il carattere dello schermo 


Salta al resto del GETLN rautine 
Normale monitor KEYIN routine 

Se il carattere è compresa tra CO e AO 
tornare sepza mocifica. 


Convertire ^e linn em, 


Convertire 5 in p. 


Controllare input 2 della Paddle 


Se SHIFT convertire in minuscolo 
Convertire Shift Ctrl-N in ^ 


Convertire Shift Ctri-M in | 


Convertire Shift Ctrl-P in § 


Convertire Shift Ctri-E in è 
Convertire Shift Ctrl-0 in ò 
Convertire Shift Ctrl-U in ù 
Convertire Shift Ctri-I inì 


Convertire Shift Ctrl-A in à 















Come funziona 





Quando l'Applesoft o il monitor “vu 
carattere, salta ad una routine del mon 
mato KEYIN. Aspetta che sia premuto ur tasto 
(quando il bit aho è settato} e Lorna cor: :! codice 
ASCII relativo al carattere. Basterebbe quindi 
intercettare questa routine, convertire ii codice 
in quello corrispondente alla lettera minuscola 
semplicemente sommando 32 ($20 in HEX) al 
codice ASCII se il tasto SHIFT è stato premuto 
contemporaneamente. Per controliare lo 
SHIFT possiamo esaminare il conteruto di 
$C063 che corrisponde all'ingresso numero due 
dei Paddie. Se il contenuto é maggiore di 128 jo 
SHIFT non è premuto: se invece è minore d; 12% 
allora è premuto. In linguaggio macchinz ecui- 
vale a fare un salto se negativo o positivo (BMI o 
BPL). Questo funzionerebbe se non fosie per # 
fatto che al ritorno dalla routine di KEYIN con 
la nostra modifica tutti i caratteri ASCII vengo- 
no riconvertiti in maiuscolo. {Vedi SFDSO - 
SFD8$4 del monitor). Potremmo saltare questa 
riconversione tornando dalla routine. nor con il 
normale RTS, ma facendo brutalmente ur salto 
al monitor subito dopo la conversione cor un 
JMP SFD84. Purtroppo la routine di KEYIN 
viene usata da diverse altre routine del monitore 





un 
chia- 





















perciò questa soluzione non è praticabile La 
risposta sta nello Stack. Quando il microproces- 
sore esegue un salto ad una subroutine ISR) 
l'indirizzo di rientro viene salvato sullo Stack (in 
pagina } da SIFF scendendo verso $100). È 
quindi possibile capire. andando a leggere nello 
Stack. quale routine l'ha chiamato. Nel nostro 
caso, se la routine chiamanie è quella che fa una 
seguente riconversione in maiuscolo torneremo 
con un JMP SFD?4. altrimenti torniamo con il 
normale RTS. Questo lavoro viene svolto dalle 
istruzioni da $31F a $335 della figura 1. Le 
istruzioni da $37A fino a $2398 servono per la 
conversione delle lettere accentate. H lettore in- 
traprendente è libero di modificare questa sezio- 
ne per definire altri tasti a suo piacere..... 


Conclusioni 





Con questa semplice toutine, con la EPROM 
delle minuscole presentata nel numero scorso ed 
il filo collegato tra lo SHIFT e lo zoccoletto dei 
Paddic. è finalmente possibile immettere le mi- 
nuscole. non solo durante la scrittura ma anche 
durante l'uso del programma. Così potete farvi 
una rubrica telefonica, oppure un Data Base, 


con alti e bassi. 


(n 


isane aeee ra aa Ei 
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MINUS - PASCAL 


Nel numero 3 di MCmicrocomputer abbiamo 
presentato una modifica all'Apple H conla qua- 
fe è finalmente possibile visualizzare le minusco- 
Je sul video. eliminando cosi uno dei più grossi 
limiti dell'Apple II. La macchina è diventata 
completamente ASCII compatibile. vale a dire 
che un qualsiasi codice ASCH compreso tra 32 e 
128 {in decimale) viene visualizzato corretta- 
mente sul video, a difierenza di quanto avviene 
nell Apple non modificato che visualizza le let- 
tere maiuscole per i codici da 96 a 128 corrispon- 
denti alle minuscole. Alcuni programmi com- 
merciali. come ad esempio il Magic Window (un 
word processor molto interessante) ed il Visidex 
(un persona! data base a campi completamente 
liberi». sono già predisposti per lavorare in mi- 
nuscolo: altri. come l'Apple Writer avranno bi- 
sogno di alcune modifiche (descritte nel numero 
3di MCI, Nel numero 4 di MC abbiamo presen- 
fato una routine generale che può essere usata 
sia dall'Applesofi che da linguaggio macchina 
per inserire le minuscole direttamente dalla ta- 
stiera usando il tasto SHIFT. Questa routine 
può essere usata con molti altri programmi: per 
esempio il linguaggio TransFORTH di Paul Lu- 
tus. un linguaggio interessaniissimo: compilato. 


PROGRAP MINIEBATINI 


VEP PIACE AMAA, IC, 
FIFILEi 
IIINTEGERI 





via) DE 628 


RESET CE: SVETEMLAPPLE* +8 
Fim BLOCRMPITE Ee BUF a 3201 
CLORELFAA 

emi 





veloce, strutturato. notazione RPN etc. ..... ne 
riparleremo. Parecchi lettori ci hanno seritto e 
telefonato chiedendo se è possibile con le nostre 
Eprom avere le minuscole in Pascal. Il Pascal 
dell'Apple H è stato studiato per poterlo usare 
anche con un terminale esterno oppure con le 
schede da 80 caratteri. ed un apposito program- 
ma chiamato SETUP preserite sul terza disco di 
Pascal (“Apple 3:7) serve per la configurazione 
del sistema. Per fare funzionare ja nostra 
EPROM con il Pascal bastano due semplici mo- 
difiche. Prima di {utto si fa girare il programma 
SETUP e si cambia la one HAS LOWER 
CASE da FALSE a TRUE. Alia fine viene gene- 
rato un file chiamato NEW.INFO che (possibil- 
mente dopo aver fatto un backup del disco con- 
tenente il SYSTEM.APPLE) diventerà il nuovo 
MISC.INFO cancellando il vecchio MISC. 
INFO e cambiando il nome del NEW. 
INFO a MISC.INFO, La seconda tappa della 
modifica è quella di scrivere e fare girare il pro- 
gramma riportato nella figura 1. Si tratta di un 
programma che cambia alcune istruzioni in co- 
dice 6502. del SYSTEM.APPLE. in modo da 
convertire le maiuscole in minuscole se il codice 
ASCII è compreso tra SC e SE in moda analogo 











al programma presentato nel numero scorso. 
Dopo aver fatto girare il programma basta spe- 
gnere la‘macchina e rifare il BOOT per caricare 
il nuovo SYSTEM.APPLE. Tutu i comandi ap- 
paiono in alti e bassi e entrando in EDITOR 
possiamo andare da maiuscole è minuscola e 
viceversa con Control-E. Inoltre e possibile usa- 
se lo SHIFT per le maiuscole 

Con questo Patch al Pascà! finiamo questo 
ciclo dedicato alla modifica per le minuscole 
dell'Apple IT. Ripetiamo che ia modifica con la 
semplice sostituzione del gene e di caratteri 
con la nostra EPROM © possibile solo sulle 
macchine EURO PLUS Revisione 7 ed oltre: in 
pratica se il vostro generatore di caratteri è del 
tipo 2513 non è possibile usare direttamente la 
EPROM perché quest'ultima non e pin-compa- 
tibile con la 2513, ed inoltre mancano due linee 
di indirizzamento. Se invece il generatore di ca- 
ratteni è contrassegnato dalia sigle 341-0036-00 
oppure se accanto alla ROM vi elu seritta SPCL 
ROM. allora affrettatevi ad acquistare la nostra 
EPROM che darà una nuova dimensione al vo- 
stro Appie. Infine vorremmo nagraziare TAr- 
chitetto G. Rotondi per la sua consulenza ri- 
guardo al patch per il Pascal. 















e: 





Se non volete programmare la EPROM, ve la forniamo noi 


Se non avete a disposizione un programmatore di EPROM, potete acquista- 
re ta EPROM già programmata presso ta Technimedia: il prezzo è di lire 
25.000 comprese spese di imballo e spedizione. 


Il pagamento può essere efiettuato tramite conto corrente n. 14414007 
intestato a: Technimedia s.r.l., Via Valsolda 135, 00141 Roma, oppure trami- 
te vaglia postale (in entrambi i casi compilate esattamente la causale di 
versamento e non inviate ulteriori comunicazioni postali). 

Se preferite, invece, un invio più rapido inviateci una lettera con allegato un 
assegno di c/c bancario o circolare dello stesso importo intestato a Techni- 


media s.r.l. 
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